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Das Programm des Workshops
Obwohl Computer keineswegs nur Rechnen oder Zahlen,
wird ihr Einsatz noch immer mit dem Schlachtruf ,Digital”
ekennzeichnet — im Gegensatz zum blof ,Analogen” fri-
Eerer Medientechnik. Was damit gemeint ist, bleibt freilich
unklar. Die Schaltkreise unserer Computer und ihre AD-
Wandler sorgen zwar fir eine digitale Représentation der
Signale, haben aber selbst noch Kennlinien, die steil, aber
dennoch keine Treppenstufen sind.

Demgegeniiber weiss eine Geschichte des Denkens und
der Kunst jedoch von Prakiiken, die von der Umwertung al-
ler Werte, der Dekonstruktion aller sicher geglaubten Sche-
mata, des Aufenthalts in verbotenen Zwischenbereichen
leben, die das Paradoxe nutzen, dem Jaja/Nein-Nein
misstrauen, es sich zwischen den Stihlen bequem machen.

Ist das Digitale noch zu retten?

Anreise, Informationen und Gebiihren

Bei der Anreise kénnen Sie sich von

http:/ /www.uni-lueneburg.de/anfahrt helfen lassen,
letzte Neuigkeiten zum Workshop finden Sie unter

http:/ /www.uni-ueneburg.de/hyperkult/ .

Fir die Pausengetréinke und die gedruckten Materialien
und das Rahmenprogramm bitten wir um einen
Kostenbeitrag von 25 Euro, der bei der Anmeldung

zu entrichten ist. Bitte melden Sie sich mit beiliegendem For-
mular oder unter hyperkult@uniHueneburg.de zur Teilnahme
an.

Unterbringung in Liineburg

lhre Unterbringung in Lineburg miissen Sie selbst organisie-
ren.

http:/ /www.lueneburg.de kann lhnen dabei helfen.

Fachgruppe »Computer als Medium«
Im Rahmen einer Mitgliederversammlung wird iber die-wei-
tere Arbeit der Fachgruppe diskutiert.
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Prdsentationen

Nikolaus Heyduck }
Komposition FUNF MAL ZWOLF

Thomas Lackner
Wissensmanagement in der Kunsigeschichte

Ralf Chille
capturethe-map-Turnier

Franz John
TURING TABLES -
An Untitled Composition for Tectonic Spaces

Michaela Mélian

TRIANGEL

Kristin Abel und Dana Korsinsky
Hyper lon

Vera Molnar
Zeichnungen

Thomas Hiibner
Schema zum musikalischen Vergleich von Biographien
om Beispiel Albert Einstein

Annett Zinsmeister
Architektur zwischen Messen und Zéhlen

Michael Harenberg und Frank Fiedler
Das pythagoréische Komma.

Konzertante Installation fiir Monochord und
Echtzeit-Procession

Anna Heine
"ha zaw"

Alexander Bshnke, Jens Schréter

"Analog/Digital — Opposition oder Konfinuum?
Beitréige zu Geschichte und Form einer Unterscheidung"
Vorsteﬁung eines Buchprojekts
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Anmeldung
Eréffnung und BegriiBung

Analog/Digital - Schrift, Bilder &
Zahlen als Basismedien
Wolfgang Coy

Die Technik der Analog/Digital-
Wandlung
Jochen Koubek

Identifikationsmedien: Analoge und
digitale Aspekte der Identifikations-
formen in der Kultur der ,Techno-
Musik”

Jochen Bonz

Wandel oder Zerfall einer
Leitdifferenz? Analoge und digitale
Synthesizer

Rolf Grofmann

Pause

Quantum Computing
Martin Warnke

Verleihung des Ehrenpreises des
Fachbereichs »Informatik und
Gesellschaft« der Gl an

Prof. Dr. Klaus Brunnstein
Laudatio: Heidi Schelhowe

Empfang durch die Universitéitsleitung
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25.7.2003

Nelson Goodmans Philosophie des
Analogen und des Digitalen
Thomas Hélscher

Bits and Symbols - Versuch einer
Bestimmung der technischen
Qualitdten digitaler Medien
Sabrina Geiler

Pause

Prasentationen

Pause

digital delight: soziologische
Betrachtungen zur Faszination des
Digitalen

Udo Thiedeke

Vom Umschlag der Quantitit

in Qualitét - 9,499 Thesen zum
Verhéiltnis zwischen Analogem und
Digitalem

Jorg Plluger

Pause

Ende der Repréisentation? Der Eintritt in
die Videosphére bei Michel Gondry
Richard Anjou

Podiumsdiskussion: analog digital

5-min-Workshop-Verdichtung
Hartmut Sérgel

Abendveranstaltung - Cello und Live
Elektronik
Friedrich Gauwerky

FirstCutSoundSystem in Schréder's
Garten an der limenau
Sue und Moritz legen auf in lauer

Sommernacht zu Tanz, Gespréich, Speisen
& Getréinken

Samstag
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26.7.2003

ANALOG VERSUS DIGITAL - neue
visuelle Strategien der
Kunstgeschichte?

Ingeborg Reichle

Analogien im Digitalen: Architektur
zwischen Messen und Zdhlen
Annett Zinsmeister

Pause

Ein Bild. Zwei Sichten - Betrachtung
einer Zeichnung aus der Geschichte
der Computerkunst

Frieder Nake und Susi Grabowski

digital art
Mark Amerika

5-Minuten-Workshop-VerDichtung
Harimut Sérgel

Sitzung der Fachgruppe »Computer als
Mediumc« in der Gesellschaft fiir
Informatik e.V.



